
 

Guía para prototipo final 
Rúbrica 

 
El objetivo de Robolution es crear y construir robots, implementando diseños, mecanismos,            
circuitos eléctricos y programación, fomentando el desarrollo de la creatividad utilizando           
materiales de bajo costo como el cartón, bajo el modelo educativo ​STEAM​. 
 
Para las últimas 2 sesiones del curso deberás trabajar en la creación de un prototipo               
original, que siga las pautas, reglas y sugerencias vistas durante el curso, a continuación              
presentamos todo lo que necesitas para llevarlo a cabo: 
 

1. Nombre del proyecto 
2. La construcción de proyectos deberá realizarse por equipo 
3. Los proyectos deberán realizarse utilizando los mismos motores y sensores que se            

utilizaron durante las sesiones previas. 
4. La programación debe realizarse en makecode.org 
5. Los controladores a utilizar son: tarjeta Micro:Bit de la BBC y tarjeta de expansión              

KittenBot. 
6. El proyecto debe tener relación con al menos un Objetivo de Desarrollo Sostenible             

de la ONU:  
a. Título del proyecto 
b. Planteamiento del problema 
c. Justificación 
d. Descripción del impacto social y/o tecnológico  
e. Presentación oral de los resultados (el día del cierre del proyecto, todos los             

participantes del equipo deberán exponer) 
7. Rúbrica de evaluación*, basada en los criterios de:  

a. Uso de materiales 
b. Diseño de la construcción 
c. Aplicación del conocimiento científico 
d. Funcionamiento 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
*Rúbrica de evaluación 
 

 
 

Criterios Logro destacado 
(6-10) 

Logro esperado 
(4-5) 

En proceso (3) En inicio (1-2) Puntaje 

Materiales 
utilizados 

Los materiales 
utilizados, han sido 
cuidadosamente 
seleccionados en 
función de los 
utilizados en el curso 

Los materiales 
utilizados fueron 
seleccionados, sólo 
tomando en cuenta 
algunos de los 
utilizados durante el 
curso 

Los materiales fueron 
utilizados, sin tomar 
en cuenta los que se 
utilizaron en el curso 

Los materiales 
utilizados no 
responden a la 
naturaleza del 
prototipo. 

 

Diseño 
construcció
n 

El diseño del 
prototipo, responde a 
los parámetros 
establecidos 

El diseño del 
prototipo, solo 
considera a algunos 
de los parámetros 
establecidos. 

El diseño del prototipo 
toma en cuenta 
parámetros no 
establecidos. 

El diseño del prototipo 
no considera ningún 
parámetro. 

 

Aplicación 
del 
conocimien
to científico 

La explicación 
demuestra un claro 
entendimiento de los 
principios científicos 
aplicados en la 
construcción de su 
prototipo. 

La explicación 
demuestra un 
entendimiento relativo 
de los principios 
científicos aplicados 
en la construcción de 
su prototipo. 

La explicación ilustra 
un algún principio 
científico aplicado en 
la construcción de su 
prototipo. 

La explicación no 
ilustra principios 
científicos aplicados 
en la construcción de 
su prototipo. 

 

Funcionami
ento 

Explica con detalle 
los procedimientos de 
la construcción y 
funcionamiento de su 
prototipo. 

Explica los 
procedimientos de 
construcción, así 
como su 
funcionamiento del 
prototipo, pero sin 
una secuencia lógica. 

Explica el 
funcionamiento, pero 
no detalla cómo se 
construyó el prototipo. 

No explica ni los 
procedimientos, ni 
cómo funciona el 
prototipo construido. 

 

Cumple 
una meta 
ODS 

Da aplicación directa 
a una problemática 
real basado en los 
ODS 

Da una aplicación a 
un ODS pero sin 
aplicaciones 

Relaciona el proyecto 
a un ODS pero sin 
aplicaciones y sin 
justificaciones 

No aplica ningún ODS 
al proyecto 
 
 
 

 


